
เทคนิคการประยุกต์ Effects เข้าด้วยกนั  

" การสร้างภาพขอบเบลอแบบจอทีว ี"  

 
ขัÊนตอนทีÉ1.  
ใหเ้ปิดไฟลภ์าพออกมาดงัตวัอยา่ง  

 
ขัÊนตอนทีÉ2.  
ใหส้ร้างเส้น Selection รอบภาพแลว้ทาํการ Copy เพืÉอใหไ้ฟลภ์าพกลายเป็น Layer 
ขัÊนตอนทีÉ3.  
จากนัÊนใหส้ร้างไฟลข์นาดดงันีÊ  Width = 236 Height = 2 เมืÉอไดไ้ฟลข์นาดทีÉกาํหนดแลว้  
ใหส้ร้างเส้น Selection แบ่งครึÉ งในแนวนอนแลว้เลือกสี Forground เป็นสีนํÊ าเงินแลว้ทาํการ  
Fill สีลงไปกจ็ะไดด้งัตวัอยา่ง  

 
ขัÊนตอนทีÉ4.  
หลงัจากนัÊนใหท้าํการสร้างเส้น Selection ลอ้มรอบโดยมาทีÉ Select --> All แลว้มาทีÉ  
Edit --> Define pattern 
ขัÊนตอนทีÉ5.  
จากนัÊนใหก้ารทาํงานมาทีÉไฟลรู์ปภาพทีÉเป็น Layer แลว้ใหส้ร้าง Layer ใหม่ขึÊนมาโดยอยูเ่หนือรูปภาพ. แลว้ใหม้าทีÉ Edit --> 
Fill ปรับค่าต่างๆดงัภาพ.  



 
ขัÊนตอนทีÉ6.  
ใหก้ารทาํงานมาอยูที่É Layer ใหม่แลว้ปรับค่า Opacity = 50 (ตรงพาเลท Layer )แลว้ใหม้าทีÉ  
Image --> Adjust --> Brightness/contrast ปรับค่าต่างๆดงั

ภาพ.  
ขัÊนตอนทีÉ7.  
จากนัÊนใหส้ร้างเส้น Selection ในลกัษณะเป็นวงกลมดงัภาพ.  

 
ขัÊนตอนทีÉ8.  
จากนัÊนใหม้าทีÉ Select --> Feather Selection ใหป้รับค่า Feather Radius = 10 Pixels  
แลว้ทาํการ Invert โดยมาทีÉ Select --> Invert จะไดด้งัภาพ.  



 
ขัÊนตอนทีÉ9.  
จากนัÊนใหเ้ปลีÉยน Backgound เป็นสีขาวแลว้ทาํการกด Delete แลว้การทาํงานอยูที่É Layer1.  
(รูปภาพ)แลว้กด Delete อีกครัÊ งแลว้กย็กเลิกเส้น Selection กเ็ป็นอนัเสร็จกระบวนการ.  

 
 


