
วิธีการทําฟองอากาศ 

 

1.สร้าง New Document ขึÊนมา 1 ชิ Êน ขนาด 300x300 pixels 

 

2.จากนัÊนกเ็ทสีเทา โดยการคลิ ËกทีÉ  แลว้ใส่รหสัสีลงไป  จากนัÊนกก็ด Alt+Delete เพืÉอเทสี 

foreground ลงไป  

 

3.ต่อไปกค็ลิ ËกทีÉแถบเมนูดา้นบน เลือก Filter > Render > Lens Flare และปรับค่าตามรูป 

 

 

4.ต่อไปกค็ลิ ËกทีÉแถบเมนูดา้นบน เลือก Filter > Distort > Polar Coordinates และเลือก Polar to Rectangular จะได้

รูปนีÊ   

 

 

5. จากนัÊนกป็ลดลอ็ค Background โดยการดบัเบิ Êลคลิ ËกทีÉ Layer Background 

แลว้จะขึÊนกล่องแบบนีÊ ใหก้ด OK  



 

 

6. ไปทีÉแถบเมนูดา้นบน เลือก Edit > Transform ( ถา้ไม่ทาํขอ้ 5 จะเลือกไม่ได ้) > Flip Virtical กจ็ะไดรู้ปนีÊ  

 

 

7. ต่อไปกค็ลิ ËกทีÉแถบเมนูดา้นบน เลือก Filter > Distort > Polar Coordinates และเลือก Rectangular to Polar จะได้

รูปนีÊ  

 

 

8. ต่อไปกก็ดเลือก Elliptical Marquee Tool กด Shift คา้ง แลว้ลากเมา้ส์เพืÉอสร้าง Selection วงกลม ( ถา้ไม่

พอใจกเ็ลือก Select > Transform Selection เพืÉอปรับขนาด Selection วงกลมอีกครัÊ ง ) จะไดด้งัรูป 

 

 

9. กด Ctrl + Shift + i เพืÉอกลบัดา้น Selection แลว้กด Delete เพืÉอลบพืÊนทีÉทีÉเราไม่ตอ้งการ 



 

 

10.คราวนีÊกถ็ึงการนาํไปใช ้สามารถใชไ้ดห้ลายวิธี เช่น 

-  เปลีÉยนสีใหเ้ขา้กบัภาพพืÊนหลงั โดยกด Ctrl + u แลว้ปรับสีตามทีÉตอ้งการ 

-  ปรับ Opacity เพืÉอใหก้ลมกลืนกบัภาพ 

-  ปรับโหมด Layer เพืÉอทาํใหเ้ปลีÉยนลกัษณะของสีใหเ้ขา้กบัภาพ 

ตัวอย่าง  

  

  

 

 


