
วิธีทําภาพ 3 มิติแบบง่ายๆ  

 

1. สร้าง New Document ขึÊนมา 1 ชิ Êน ขนาด 400x300 pixels 

 

2. จากนัÊนกเ็ลือกสีโดยการคลิ ËกทีÉ  แลว้ใส่รหสัสีลงไป  ใชสี้อืÉนกไ็ดน้ะครับแต่ตอ้งเขม้ 1 

สี อ่อน 1 สี ( ^o^ )  

 

3. ต่อไปกค็ลิ ËกทีÉแถบเมนูดา้นบน เลือก Filter > Render > Clouds จากนัÊนกเ็ลือก Filter > Render > Difference 

Clouds จะไดภ้าพดงันีÊ  

 

 

ถา้ไดอ้อกมาเป็นสีแปลกๆ ใหก้ด Ctrl + f ซํÊ าเรืÉอยๆกจ็าหาย (แลว้แต่ Version ของ Photoshop)  

 

4. จากนัÊนกค็ลิ ËกทีÉแถบเมนูดา้นบน เลือก Filter > Stylize > Extrude... แลว้ปรับค่าตามรูป 

 

Type มี 2 แบบ 1. Blocks จะใหผ้ลแบบนีÊ  2. Pyramids จะใหผ้ลแบบนีÊ   

Size คือความกวา้งของผิวหนา้ 

Depth คือ ความลึกของวตัถุ 1. Random จะเป็นแบบลึก 2. Level-based จะเป็นแบบตืÊน 

Solid Front Faces คือ ผิวหนา้ของวตัถุจะเป็นสีเดียวกบัแท่งวตัถุ 

Mask Incomplete Blocks คือ การตดัวตัถุทีÉเกินกรอบของงานออกไปอตัโนมติั 

 



5.จะไดรู้ปออกมาแบบนีÊ  สามารถนาํไปปรับแต่งเพืÉอใชป้ระกอบงานอืÉนๆไดอ้ีก  

 

 

 

 


